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Die wichtigsten Herausforderungen auf einen Blick:

 	Fachkräftemangel in STEM-Berufen

	 Sinkende Wirksamkeit klassischer Lehr- und Lernmethoden

	 Fehlender Zugang zu moderner digitaler Technik im Schulalltag

	 Zu hohe Eintrittshürden für virtuelle Bildungstechnologien

  Unverbundene Bildungsakteure, nicht synchronisierte Lösungen

In einer Welt des Fachkräftemangels, der Digitalisierung und  
des gesellschaftlichen Wandels, stehen Bildungseinrichtungen 

und Unternehmen gleichermaßen vor der Herausforderung, Wissen 
zeitgemäß, flexibel und wirkungsvoll zu vermitteln. Klassische  
Informations- und Bildungsformate stoßen dabei oft an ihre  
Grenzen. Berufsbilder verändern sich rasant — doch viele junge 
Menschen erleben Berufsorientierung noch immer klassisch,  
begrenzt und wenig inspirierend. Hier braucht es neue Antworten. 

DIE 
HERAUSFORDERUNG 
IN DER BILDUNGSWELT
Warum klassische Bildungsformate an ihre Grenzen 
stoßen – und neue Antworten gefragt sind

DIE MALL OF EDUCATION SETZT GENAU HIER AN — UND BIETET  
EINEN VIRTUELLEN BILDUNGSRAUM, DER BILDUNG, TECHNOLOGIE,  
NETZWERK UND KOMMUNIKATION AUF EINE NEUE STUFE HEBT.



MIT DER MALL OF EDUCATION ENTSTEHT EIN DIGITALER ORT, 

AN DEM BILDUNG UND WIRTSCHAFT AUF AUGENHÖHE ZUSAMMENFINDEN. 

DIE VISION IST ES, MENSCHEN FÜR NATURWISSENSCHAFT UND 

TECHNIK ZU BEGEISTERN, WIRTSCHAFTSUNTERNEHMEN SICHTBAR ZU 

MACHEN UND VIRTUELLE BILDUNGSRÄUME NEU ZU DENKEN — 

INTERAKTIV, IMMERSIV, INDIVIDUELL. 

DIE VISION



Wir bauen Brücken zwischen Bildung und Wirtschaft
Die Mall of Education vernetzt Unternehmen, Bildungseinrichtungen, Verbände, 
Lehrende und Lernende in einem virtuellen Raum. Hier treffen moderne  
Bildungsinhalte auf reale Anwendungen – ohne räumliche oder zeitliche Grenzen. 

Wir schaffen Erlebnisse — statt Informationsfluten
In der Mall of Education erleben Nutzer:innen Naturwissenschaft und Technik 
hautnah - durch digitale Zwillinge, interaktive Erlebnispfade, Simulationen und 
KI-gestützte Avatare. Lernen und Erleben wird nicht nur vermittelt, sondern  
verstanden, angewendet und nachhaltig verankert. 

Wir machen Naturwissenschaft und Technik begreifbar
Ob Schüler:in, Azubi, Studierende:r oder Fachkraft: Die Mall of Education  
bietet Orientierung, Inspiration und realistische Einblicke in technische  
Berufe – niederschwellig, spielerisch und authentisch. Durch die Interaktion  
werden Talente für die Lernenden aber auch für Unternehmen, Bildungseinrich-
tungen und Verbände sichtbar. 

Bildung modern, digital und immersiv gestalten 
Bildungseinrichtungen erhalten mit der Mall of Education einen skalierbaren, ein-
fachen Zugang zu zeitgemäßen Experimentier- und Trainingssystemen – direkt 
im Unterricht, in der Aus- und Weiterbildung oder als außerschulische Ergänzung. 

VON DER VISION 
ZUR UMSETZUNG

 Mit der MoE schaffen  

 wir einen virtuellen Raum, 

 in dem Bildung nicht erklärt,  

 sondern erlebt wird. 

 Wir bringen Technologie,  

 Didaktik und Interaktion  

 zusammen — und machen  

 so Zukunft begreifbar. 



DAS IST 
DIE MALL OF EDUCATION

D ie MoE ist ein neuer Standard für 
digitale Bildungsräume – offen, 

interaktiv, inspirierend. Die MoE  
bietet einen digitalen Bildungsraum,  
in dem alle relevanten Akteure zusam-
menkommen: Lernende, Lehrkräfte, 
Bildungseinrichtungen, Unternehmen, 
Produktanbieter, Verbände und  
Entscheidungsträger:innen. 
 
Damit wird die MoE zur einer multi- 
fuktionalen und rund um die Uhr  
erreichbaren Netzwerk-Plattform,  
auf der Bildung, Technologie und  
Praxis auf neue Weise zusammen-
finden, Bildung greifbar, berufliche 
Orientierung möglich, Innovation 
sichtbar und Technik erlebbar wird. 
Damit ist die MoE die Lösung für alle,  
die die Zukunft der Bildung aktiv  
mitgestalten wollen. Gemeinsam.  
Zukunftsorientiert. Wirksam.

DAS GRUNDPRINZIP:
In der MoE bewegen sich Nutzer:innen in einer dreidimensionalen Umgebung, 
erkunden virtuelle Räume, erleben Produkte in Aktion, interagieren mit  
Avataren – und finden inhaltlich und technisch genau das, was sie für ihren 
jeweiligen Bildungsauftrag benötigen. Die MoE ist modular aufgebaut und  
somit jederzeit erweiterbar. Entdecken Sie: 

	 Ausstellungsräume für Bildungsanbieter,  
	 Unternehmen und Institutionen

	 Veranstaltungsräume für Events, Messen, Schulungstage 
	 und Themenforen

	 Tools zur Vertriebs- und Kommunikationsunterstützung, 
	 wie Live-Chat, Videoberatung und Guided Tours

	 Lernwelten mit digitalen Erlebnispfaden, technischen Simulationen 	
	 und Berufsorientierung

Ein virtueller Bildungsraum - interaktiv, immersiv, skalierbar, praxisnah 

UND ALL DAS BIETET DIE MoE …
… BROWSERBASIERT, RESPONSIVE, OPTIONAL VR-FÄHIG
… DSGVO-KONFORM UND BARRIEREARM 
… EINFACH ZUGÄNGLICH – OHNE INSTALLATION

Weitere Informationen finden Sie unter: www.mallofeducation.com



KEY FEATURES 

AI GUIDED TOURS 
Maximale Informationsverfügbarkeit — Maximaler Service

  Vorkonfigurierte Touren lenken Nutzergezielt zu relevanten Inhalten

  Interessenbasierte Navigation durch Produkte & Lernwelten

KONFIGURIERBARE RÄUME 
Maximale Kundenzentrierung — Maximale Flexibilität

	 Vertrieb gestalten Räume & Produktsortimente passend zum Termin

  Flexible Anpassung für Beratung, Präsentation oder Event

Die Mall of Education bietet mehr als Informationen: Sie macht Inhalte, 
Produkte und Berufe erlebbar – digital, immersiv, interaktiv.  

Die Module sind so gestaltet, dass sie Lernen, Präsentieren und Begegnen 
gleichermaßen fördern – flexibel einsetzbar, skalierbar und praxisnah.

Digitale Technologie trifft Bildung – für ein echtes immersives Erlebnis 

DIGITALE ZWILLINGE REALER PRODUKTE
Produkte begreifbar machen — ohne Aufbau, immer verfügbar 

  Interaktive* 3D-Modelle realer Produkte

  Detailgetreu & praxisnah – ideal für Training & Beratung

  Realistische Produkterfahrung, auch ohne physische Präsenz



,

KEY FEATURES 

AVATARE ZUR INTERAKTION
Digital, aber persönlich – Kontakt auf Augenhöhe

	 Personalisierbar für individuelle Nutzererlebnisse

  Menschennahe Kommunikation im virtuellen Raum

  Fördern Zusammenarbeit und Interaktion auf Augenhöhe

ANALYTICS & REPORTING
Messbar, steuerbar, optimierbar – Bildung mit Wirkung 

 	 Echtzeit-Statistiken zu Besucherzahlen, Interessen,  
	 Downloads, Verweildauer

 	 Heatmaps, Conversion-Pfade, Qualifizierung von Leads

 	 DSGVO-konform, anonym oder personalisiert

Weitere Informationen finden Sie unter: www.mallofeducation.com

DIGITALE EVENTS & JOBMESSEN
Formate – für Kampagnen, Veranstaltungen & Begegnungen

   Digitale Events mit echter Präsenz

   Gestaltbar nach Zielgruppe und Anlass

   Ideal für Messen, Webinare & Produktlaunches

VIRTUELLE 3D-KLASSENZIMMER​
Lernräume zur Kompetenzentwicklung –  
virtuell & handlungsorientiert 

	 Ideal für interaktive Showrooms & Schulungsszenarien*

  Immersive Umgebung für praxisnahes Training

  Fördern kollaboratives Lernen und Austausch in Echtzeit



BILDUNGSANBIETER 
präsentieren ihre Produkte und 
Lösungen interaktiv als digitale  
Zwillinge in einer modernen  
3D-Umgebung. So erreichen sie  
neue Zielgruppen, steigern ihre  
Sichtbarkeit und gewinnen qualifi-
zierte Leads – rund um die Uhr. 

UNTERNEHMEN  
finden moderne Lösungen zur  
Qualifizierung und Weiterbildung 
ihrer Fachkräfte. Gleichzeitig  
präsentieren sie sich als attrak- 
tive Arbeitgeber mit innovativen  
Ausbildungskonzepten im  
virtuellen Raum.

HANDELSPARTNER  
nutzen die MoE als virtuelles  
Vertriebsinstrument zur professio-
nellen Kundenansprache. Sie profi-
tieren von zentral bereitgestellten 
Inhalten, Live-Demos und KI- 
Unterstützung, ohne eigene Infra-
struktur aufbauen zu müssen.

LEHRENDE  
entdecken neue digitale Werkzeuge 
für ihren Unterricht und erleben  
technische Lernsysteme im  
Anwendungskontext. Sie erhalten 
konkrete Unterstützung bei der 
Vorbereitung, Durchführung und 
Weiterentwicklung ihrer Lehre.

KOOPERATIONSPARTNER 
stellen ihre ergänzenden Produkte 
und Services im Bildungskontext 
sichtbar dar. So entstehen wertvolle 
Synergien mit Bildungsanbietern und 
gemeinsame Lösungen für moderne 
Lernumgebungen.

LERNENDE  
tauchen in interaktive Lernwelten  
ein und entdecken Technik auf  
motivierende, spielerische Weise. 
Sie lernen praxisnah, selbstbe-
stimmt und mit direktem Zugang zu 
realitätsnahen Bildungslösungen.

BILDUNGSEINRICHTUNGEN 
erhalten einen realitätsnahen Ein-
blick in moderne Lernsysteme — 
ohne Reiseaufwand. Sie können sich 
umfangreich informieren, Lern-
konzepte virtuell erleben und sich 
fundiert für zukunftsfähige Lösungen 
entscheiden.

INTERESSENSVERBÄNDE 
nutzen die MoE als Plattform zur 
Darstellung von Bildungsinitiativen, 
Veranstaltungen und Netzwerken. 
Sie fördern Innovation und Aus-
tausch im Bildungsbereich und  
stärken die digitale Sichtbarkeit  
ihrer Mitglieder.

DIE IDEALE PLATTFORM FÜR SIE! 



BILDUNGSANBIETER 
Produkte zeigen. Leads gewinnen. Märkte erschließen. Vertrieb digitalisieren.  

	 Präsentation eigener Produkte als 3D-Zwilling im virtuellen Showroom

	 Leadgenerierung durch weltweiten 24/7-Zugang zu Entscheidungsträgern

	 Digitale Bühne für Innovationen, Webinare, Events und Kundendialog

	 Neue Absatzchancen über die Vernetzung mit Bildungseinrichtungen und Unternehmen

SKALIERBARE NACHWUCHSGEWINNUNG | IMAGEAUFWERTUNG | MARKTPRÄSENZ STEIGERN

IHR NUTZEN:

	 Effiziente Kundenansprache durch immersive Produktvorführungen ohne Reiseaufwand: 
	 24/7 erreichbar, unabhängig von Messen, Budgets oder Regionen

	 Produkte werden nicht erklärt, sondern im Anwendungskontext erlebbar gemacht 

	 Leadgenerierung mit Tracking, Beratung und Follow-up

	 Positionierung als Innovationstreiber im Bildungsmarkt durch neue Wege der Kundenansprache

	 Kundenbindung durch emotionale Erlebnisse 



HANDELSPARTNER
Produkte erlebbar machen. Vertrieb individualisieren. Leads gewinnen.

	 Präsentation von Produktwelten in realitätsnaher Umgebung

	 24/7-Zugang zu Entscheidungsträgern weltweit

	 Digitale Bühne für interne und externe Schulungen

	 Innovationsführerschaft mit neuen Absatzchancen

LEADGENERIERUNG  |  AUF DEN KUNDEN ZUGESCHNITTENE VERTRIEBSPRÄSENTATION  |
POSITIONIERUNG ALS INNOVATIONSFÜHRER

IHR NUTZEN:

	 Unterstützung im digitalen Vertrieb mit interaktiven Tools und virtuellen Produktdemos

	 Einheitliche Produktkommunikation gegenüber Endkunden

	 Zugang zu zentralem Schulungsmaterial, Argumentationshilfen und KI-Avataren

	 Professionelles Auftreten ohne eigene Infrastruktur oder IT-Aufwand



BILDUNGSEINRICHTUNGEN 
Unterricht bereichern. Digitalisierung praktisch einsetzen. Technik erlebbar machen. 

	 Realitätsnahe Erkundung moderner Bildungstechnologien ohne Vor-Ort-Besuch

	 Vergleich verschiedener Anbieter in einem zentralen Raum

	 Digitale Unterstützung bei Investitionsentscheidungen und Ausstattungskonzepten

	 Zugang zu Fortbildungsangeboten und Unterstützung bei der Digitalisierung

BILDUNGSQUALITÄT STEIGERN — MODERNISIERUNG VON BILDUNGSINHALTEN — 
MITGLIED EINER DIGITALEN BILDUNGSBEWEGUNG SEIN

IHR NUTZEN:

	 MoE als digitale Ergänzung zum Präsenzunterricht und zur Berufsorientierung

	 Zugang zu realitätsnahen, aktuellen digitalen Technologien ohne hohen Aufwand

	 Einfache Integration technischer Bildung in den Unterricht

	 Zusammenarbeit mit Unternehmen, Bildungsanbietern und Netzwerken



UNTERNEHMEN MIT  
FACHKRÄFTEMANGEL
Talente früh identifizieren und binden. Arbeitgebermarke stärken. Weiterbildung emotionalisieren. 

	 Sichtbarkeit in einer attraktiven, interaktiven Umgebung

 	 Ansprache potenzieller Fachkräfte – authentisch und frühzeitig

 	 Nutzung als Onboarding- oder Schulungsumgebung für interne Zwecke

   Teilnahme an Themenkampagnen oder Fachmessen

FACHKRÄFTESICHERUNG  |  SKALIERBARE MITARBEITERGEWINNUNG  |  IMAGEAUFWERTUNG

IHR NUTZEN:

	 Vorstellung moderner Ausbildungs- und Weiterbildungslösungen

	 Zugang zu passenden Lernsystemen zur Qualifizierung eigener Mitarbeitenden

	  Möglichkeit zur Positionierung als innovativer Arbeitgeber

	 Vernetzung mit Bildungsanbietern und Institutionen zur Fachkräftegewinnung



INTERESSENSVERBÄNDE
Netzwerkwirkung entfalten. Bildungsprogramme verankern. Öffentlichkeit erreichen.

	 Plattform zur Sichtbarmachung von Bildungsinitiativen und Mitgliederangeboten

	 Zugang zu innovativen Partnern und Best-Practice-Beispielen

	 Veranstaltungsort für digitale Fachtage, Thementouren und Austauschformate

	  Förderung der Digitalisierung von Bildung als strategisches Thema

POSITIONIERUNG ALS AKTIVER BILDUNGSIMPULSGEBER  |   STÄRKUNG DER VERBANDLICHEN  
RELEVANZ IM DIGITALEN RAUM  |   NACHHALTIGE PRÄSENZ ÜBER VERANSTALTUNGEN HINAUS

IHR NUTZEN:

	 Bühne für eigene Kampagnen, Programme oder Veranstaltungsreihen

	 Sichtbarkeit als Bildungsakteur mit Innovationskraft

	 Zugang zu relevanten Zielgruppen: Unternehmen, Bildungseinrichtungen, Bildungsanbieter

	 Nutzung als unkomplizierte Dialogplattform (z.B. Panels, Workshops, Themenwochen)

	 Zugang zu relevanten Zielgruppen: Unternehmen, Schulen, Anbieter



KOOPERATIONSPARTNER 
Sichtbar werden. Cross-Sellling-Potenziale nutzen. Partnerschaften aufbauen.

	 Markenpräsenz auf prominenten Sponsoring-Flächen

	 Teilnahme und Branding von digitalen Veranstaltungen

	 Ausbau des Netzwerks 

MARKENPRÄSENZ IN INNOVATIVEM UMFELD  |  SICHTBARKEIT IM BILDUNGSKONTEXT  |  
AUSSCHÖPFUNG VON SYNERGIEN

IHR NUTZEN:

	 Sichtbarkeit im Kontext ganzheitlicher Bildungslösungen

	 Direkte Ansprache gemeinsamer Zielgruppen im virtuellen Raum

	  Möglichkeit zur Integration in Bildungsszenarien und Cross-Selling-Potenzial

	  Förderung von Synergien und neuen Partnerschaften im Bildungsmarkt

	 Digitale Bühne für Innovationen, Webinare, Events und Kundendialog



LEHRENDE, AUSBILDENDE & TRAINER 
Unterricht bereichern. Technik erlebbar machen. Digitalisierung praktisch nutzen. 

	 Interaktive Schulungsräume für eigenes Training oder Lehre

	 Begleitung durch KI-Avatare bei Produktanwendung und -integration

	 Inspiration und Unterstützung für praxisnahen, digitalen Unterricht

	 Zugriff auf didaktisch aufbereitete Inhalte, Übungen und Simulationen

ERWEITERUNG DER UNTERRICHTSINHALTE  |   STÄRKUNG DER WAHRNEHMUNG ALS MODERNER  
UND ZUKUNFTSORIENTIERTER UNTERRICHT  |   EFFIZIENTER UND ZIELORIENTIERTER NETZWERK- UND KOMPETENZAUFBAU 

IHR NUTZEN:

	 Zugang zu praxisorientierten, modernen Schulungstools und Lernumgebungen

	 Unterstützung bei der Umsetzung innovativer Unterrichts- und Trainingsmethoden

	 Vereinfachte Vorbereitung von Unterricht und praxisnahe Vermittlung technischer Inhalte

	 Möglichkeit, neue Technologien schnell zu testen und in Ihre Lehre zu integrieren



LERNENDE, AUZUBILDENDE, STUDENTEN 
Technik erleben. Orientierung finden. Kontakt aufbauen. 

	 Aktives, motivierendes Lernerlebnis durch immersive 3D-Umgebungen

	 Möglichkeit, Produkte und Technologien zu erleben – spielerisch und realitätsnah

	 Hilfe bei der Berufsorientierung durch praxisnahe Einblicke

	 Selbstgesteuertes Lernen mit KI-Unterstützung und Feedback

	 Neue Absatzchancen über die Vernetzung mit Bildungseinrichtungen und Unternehmen

WISSENSVORSPRUNG  |  INSPIRATION UND BERUFSORIENTIERUNG  | 
KONTAKTAUFBAU ZU UNTERNEHMEN UND INSTITUTIONEN 

IHR NUTZEN:

	 Erlebnisorientiertes, aktives Lernen durch virtuelle Interaktion mit Bildungssystemen

	 Zugang zu modernen Lerntechnologien

	 Unabhängig von Standort oder Ausstattung der Schule

	 Motivation durch Gamification-Ansätze, Avatare und interaktive Lernräume

	 Entwicklung praktischer Fähigkeiten durch virtuelle Trainingsszenarien und Simulationen



VON BEGINN AN 
VERNETZT DENKEN 

SIE SCHAFFT WIRKUNG DURCH BETEILIGUNG.

SIE FUNKTIONIERT ÜBER SYNERGIEN.

SIE LEBT VOM ZUSAMMENSPIEL.

Die MoE bringt alle Akteure im Bildungsbereich zusam-
men – und sorgt dafür, dass aus Kontakten ein Netzwerk 
und aus Präsenz Wirkung wird. Die MoE ist, somit kein 
Tool – sie ist, wie die nachfolgenden Beispiele zeigen, ein 
Bildungsnetzwerk in Bewegung.

 Wer die Mall of Education 

 nutzt, profitiert doppelt: 

 vom eigenen Auftritt – und 

 von allen, die sich in das 

 Netzwerk einbringen. 



SPONSORING & SICHTBARKEITSPAKETE

SHOWROOM BASIC

SHOWROOM PREMIUM

INDIVIDUELLE VERTRIEBSRÄUME

EVENTFLÄCHEN & THEMENSÄULEN

SO ZEIGEN SIE 
PRÄSENZ IN DER 
MALL OF EDUCATION!  
Die Mall of Education bietet eine Vielzahl an Präsentations- 
möglichkeiten – modular und skalierbar. Je nach Bedarf können 
Sie Ihre Präsenz individuell gestalten und ausbauen.

IHRE MARKE, 
IHRE FLÄCHE,

 IHRE WIRKUNG.



SHOWROOM BASIC 

  	Ihre Inhalte auf einer eigenen Fläche – mit Medienintegration, Infotafeln, Ansprechpartner:innen 

 	 Ideal für einen schnellen, professionellen Start

SHOWROOM PREMIUM 

  	Der Showrow Basic erweitert um interaktive Exponate

  	KI-gestützte Avatare, Animationen & individuelle Nutzerführung

   Die immersive Markenwelt für alle, die mehr zeigen wollen als PDF & Text

SPONSORING & SICHTBARKEITSPAKETE 
Ganz gleich ob Basismodul oder Eventfläche: Gestalten Sie mit – oder lassen Sie gestalten.  

  	Platzierung auf zentralen Themenetagen (z. B. Metall, Energie, IT, Pflege)

  	Inklusive Markenintegration, begleitender Kommunikation & Performance-Daten



INDIVIDUELLE VERTRIEBSRÄUME
Sie möchten mit einem Kunden gezielt über ein neues Produkt sprechen?

Dann konfigurieren Sie sich Ihren eigenen Vertriebsraum:

  	mit exakt den Produkten, Lernsystemen oder Services, die relevant sind

  	mit Werbetafeln, Videos, Anwendungsbeispielen – alles an einem Ort

  	mit optionalem Avatar, Livechat oder Guided Tour für die persönliche Begleitung

EVENTFLÄCHEN & THEMENSÄULEN
Sie möchten sich und Ihre Produkte auf Events präsentieren? 

Dann nutzen Sie die Mall of Education:

  	für Azubi-Events, Produktlaunches oder virtuelle Fachtagungen

  	Sichtbarkeit über den eigenen Showroom hinaus – mit Teilnehmerregistrierung, 
	 Live-Modus und Reporting

  	mit Werbetafeln, Videos, Anwendungsbeispielen – alles an einem Ort

  	mit optionalem Avatar, Livechat oder Guided Tour für die persönliche Begleitung

EIN DIGITALES GESPRÄCHSUMFELD, DAS EINDRUCK HINTERLÄSST – 
SKALIERBAR, MESSBAR, PERSÖNLICH



DEMO BUCHEN
Erleben Sie die MoE live in einer geführten Tour – interaktiv, 
praxisnah und abgestimmt auf Ihre Zielsetzung

BERATUNG STARTEN
Wir zeigen Ihnen, welche Präsenzform zu Ihrem Angebot oder Produkt 
passt – vom einfachen Showroom bis zur individuellen Raumlösung 

PILOTRAUM GESTALTEN
Sie erhalten Zugang zu einem Testbereich, in dem Sie 
erste Inhalte aufsetzen, Funktionen ausprobieren und interne  
Rückmeldungen sammeln können

IHR WEG IN DIE 
MALL OF EDUCATION
Sie möchten Teil der Mall of Education werden und jetzt 
mehr über Ihre Möglichkeiten erfahren? Wir beraten Sie gerne
individuell. Machen Sie die MoE zu Ihrem Raum für wirksame 
Bildungskommunikation. Machen Sie jetzt die nächsten Schritte! 

KONTAKTIEREN SIE UNS 
JETZT PERSÖNLICH:

Für Ihre digitale Tour 
durch die 
Mall of Education:

 info@mallofeducation.com

mallofeducation.com



 

MALL OF EDUCATION

Lucas-Nülle GmbH
Siemensstraße 2
50170 Kerpen
Tel.: +49 (0) 2273-567 0
Fax: +49 (0) 2273 567 30

mallofeducation.com

planet24.education supports the Sustainable Development Goals


