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Die Plattform fur naturwissenschaftliche und technische Bildung




EINLEITUNG

Die Mall of Education ist eine digitale Bildungsplattfor
eine virtuelle 3D-Welt eintauchen lasst — ein immers
das Anbieter, Schulen, Unternehmen und Lernencd
neue Weise miteinander verbindet und eine Brucke b
der haptischen Real-Welt, E-Learning und virtuellen

Sie ist Showroom, Schulungsraum® und Karrieren
in einem — jederzeit zuganglich, zukunftsweisend unc
echten Austausch sowie direkte Beteiligung aller Nutz
und Nutzer.

Der zentrale, digitale Treffpunkt fur die Welt der te
und naturwissenschaftlichen Bildung.
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DER TOUR PLANNER

angemeldet
(Abmelden)

Individuelle Konfiguration von auf den
Kunden zugeschnittenen
Vertriebstouren

Individuelles Raum-Branding

Upload und Platzierung von
3D-Produkten sowie Videos und
Produktinformationen und

Meine Touren Landingpages

Einfacher What-You-See-Is-\What-You-
Get Editor

Einladung einzelner
- Nutzer oder Nutzergruppen
=) Tour starten 15.04, 2026
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MALL OF EDUCATION
Education in a new way

Technical education in a connected digital twin.




MALL OF EDUCATIO

achen: 24/7-Zugang zur Mall
Ort, Ausstattung oder

: Al-Avatare und virtuelle
er

machen*: Technische Inhalte
nissen, die Wissen greifbar

Zwilinge und Simulationen
bbieren und den Aufbau realer

*: Berufsbilder virtuell
-Entscheidungen treffen

* Feature in Planung




DIGITALE BILDUNGSWELTEN ERLEBEN -
INTERAKTIV UND SKALIERBAR
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Virtuelle 3D Erlebnisraume

Ideal fur interaktive Showrooms & Schulungsszenarien*
Immersive Umgebung flr praxisnahes Training
Fordern kollaboratives Lernen und Austausch

in Echtzeit

Al-Avatare zur Interaktion

Personalisierbar fur individuelle Nutzererlebnisse
Menschennahe Kommunikation im virtuellen Raum
Fordern Zusammenarbeit und Interaktion auf
Augenhohe

Digitale Zwillinge realer Produkte

Interaktive* 3D-Modelle realer Produkte

Detailgetreu & praxisnah — ideal fir Training & Beratung
Realistische Produkterfahrung, auch ohne physische
Prasenz

Mall of Education
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MALL OF EDUCATION

Al-Guided Tours
* Vorkonfigurierte Touren lenken Nutzer
gezielt zu relevanten Inhalten

* Interessenbasierte Navigation durch Produkte
& Lernwelten

Individuell konfigurierbare Ausstellungsraume

« \Vertrieb gestalten Raume & Produktsortimente
passend zum Termin

» Flexible Anpassung flur Beratung, Prasentation
oder Event

Digitale Events & Kontaktmessen*

+ Digitale Events mit echter Prasenz
* Gestaltbar nach Zielgruppe und Anlass
* |deal fir Messen, Webinare & Produktlaunches

* Feature in Planung 10



ALLEINSTELLUNGSMERKMALE DER MALL OF EDUCATION Y| =

MALL OF EDUCATION

O Interaktive 3D-Darstellung Q Virtuelle Kommunikation

Multifunktionale Plattform Innovative Kombination

Nahtlose Integration
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JAHRZEHNTE ERFAHRUNG IN TECHNISCHER BILDUNG

Trager der Mall of Education

IN

NULLE

PHYWE

10.06.2026

Mall of Education

Lucas-Nulle GmbH

Die Lucas-Nulle GmbH aus Kerpen entwickelt seit

uber 50 Jahren praxisnahe Trainingssysteme fur
Elektrotechnik, Elektronik, Automatisierung, erneuerbare
Energien und Fahrzeugtechnik. Mit didaktischer
Software und digital vernetzten Lernldsungen unterstutzt
das Unternehmen Bildungseinrichtungen und Industrie
weltweit bei der Ausbildung von Fachkraften.

PHYWE Systeme GmbH & Co. KG

Die PHYWE Systeme GmbH & Co. KG aus Gattingen
entwickelt seit uber 100 Jahren Lehr-und Lernsysteme fur
Naturwissenschaft und Technik. Mit Experimenten,
digitalen Losungen und Laborausstattungen unterstutzt
das Unternehmen Schulen, Hochschulen und
Forschungseinrichtungen weltweit.

vVl =

MALL OF EDUCATION

Vision & Mission

/

D

Unsere Vision

Unseren Planeten durch weltweite technische
und naturwissenschaftliche Bildung zu heilen.
Die Agenda 2030 der UN dient uns als
langfristiger Wegweiser fur die Aufgaben, die
es zu losen gilt.

Unsere Mission

Unsere Mission ist es, bei der Schulung,
Qualifizierung und Losung von technischen und
naturwissenschaftlichen Bildungsaufgaben und
deren zielgerichteter Umsetzung zu helfen und
dabei bestmaogliche Ergebnisse zu erzielen.
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ZIELGRUPPEN DER MALL OF EDUCATION Y4 | =

MALL OF EDUCATION

Bildungsanbieter

Handelspartner
fur eine gezielte Ansprache der

als digitales Vertriebs- und Beratungstool
relevanten Zielgruppe und Markte 2 2

i

Lernende, Auszubildende, Studenten Bildungseinrichtungen

als Bildungs- und Netzwerkplattform zur Auswahl und Integration

moderner Lernsysteme

Die ideale
Plattform
fur Sie!

Lehrende, Ausbildende & Trainer Unternehmen mit Fachkraftemangel
als Zugang zu modernen, praxisorientieren T zur Fachkrafteentwicklung und
Schulungstools und Lernumgebungen -gewinnung
Kooperationspartner Interessensverbande

als Raum fur Markenprasenz als Bildungs- und Netzwerkplattform

10.06.2026  Mall of Education 13



IHR MEHRWERT ALS BILDUNGSANBIETER N1 —

MALL OF EDUCATION

> Prasentation komplexer Bildungsprodukte
’ als interaktive 3D-Digitale Zwillinge

Effiziente Kundenansprache durch immersive
Produktvorfuhrungen ohne Reiseaufwand

Lead-Generierung durch klare Call-to-Actions
und Besuchertracking®

Unterstutzung bei der Bedarfsanalyse* und
individuellen Beratung direkt in der Plattform

Il

10.06.2026  Mall of Education * Feature in Planung 14



IHR MEHRWERT ALS HANDELSPARTNER N1 —

MALL OF EDUCATION

Zugang zu einem zentralen, professionellen
Vertriebs- und Prasentationstool

Eigene Raume, die Individualisierung ermoglichen und
dem Crossfunnel-Trend folgen

Nutzung der Mall of Education als Erweiterung lhrer
Verkaufsstrategien ohne hohe Investitionen

Einheitliche, hochwertige Produktdarstellung gegenuber
Ihrer Zielgruppe

Unterstutzung bei der Schulung des eigenen
Vertriebsmitarbeiter durch digitale Erlebnis- und
Trainingsraume

10.06.2026  Mall of Education
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IHR MEHRWERT ALS BILDUNGSEINRICHTUNGEN Y
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MALL OF EDUCATION

Moglichkeit, innovative Lernsysteme realistisch
zu erleben und fundierte
Investitionsentscheidungen zu treffen

Zugang zu realitatsnahen, aktuellen
Technologien ohne hohe Investitionen und mit
geringem Risiko

Virtuelle Erkundung technischer Lernwelten
ohne physische Materialeinschrankungen zur
Unterstitzung und Erganzung bestehender
Lehrkonzepte*

Eréffnung neuer Chancen fur hybride oder
vollstandig digitale Lernkonzepte*

10.06.2026  Mall of Education * Feature in Planung 16



IHR MEHRWERT ALS UNTERNEHMEN MIT N1 =
FACHKRAFTEMANGEL

MALL OF EDUCATION

Darstellung moderner Ausbildungskonzepte zur
Attraktivitatssteigerung fur Fachkrafte

Zugriff auf aktuelle Losungen fur technische
Berufsausbildung und innerbetriebliche
Weiterbildung

Moglichkeit, eigene Aus- und Weiterbildungskonzepte mit
modernsten Mitteln zu optimieren

Prasentation als innovativer Arbeitgeber, der
in moderne Bildung investiert mit Jobprofilen,
Erlauterungen und Maoglichkeiten der
Kontaktaufnahme*

10.06.2026  Mall of Education * Feature in Planung 17



IHR MEHRWERT ALS INTERESSENSVERBANDE N1 —

MALL OF EDUCATION

Vernetzung von Mitgliedern mit
innovativen Bildungsanbietern und -ldsungen

Nutzung als Dialogplattform
(z. B. Panels, Workshops, Themenwochen)

Forderung moderner Bildungsinitiativen
innerhalb der Mitgliedsunternehmen

Beitrag zur Digitalisierung und
Zukunftssicherung der Mitgliedsstrukturen

10.06.2026  Mall of Education * Feature in Planung 18



IHR MEHRWERT ALS KOOPERATIONSPARTNER N1 —

MALL OF EDUCATION

Sichtbarkeit im Kontext ganzheitlicher
Bildungslosungen

Direkte Ansprache gemeinsamer Zielgruppen im
virtuellen Raum

Moglichkeit zur Integration in Bildungsszenarien
und Cross-Selling-Potenzial

Forderung von Synergien und neuen
Partnerschaften im Bildungsmarkt

10.06.2026  Mall of Education 19



IHR MEHRWERT ALS LEHRENDE, AUSBILDENDE & V1

TRAINER —

MALL OF EDUCATION

|

Zugang zu praxisorientierten, modernen
Schulungstools und Lernumgebungen

Unterstutzung bei der Umsetzung innovativer
Unterrichts- und Trainingsmethoden

Vereinfachte Vorbereitung von Unterricht und
praxisnahe Vermittiung technischer Inhalte*

Maoglichkeit, neue Technologien schnell zu
testen und in die Lehre zu integrieren

10.06.2026  Mall of Education
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IHR MEHRWERT ALS LERNENDE, AUSZUBILDENDE & NV =
STUDIERENDE

MALL OF EDUCATION

Erlebnisorientiertes, aktives Lernen durch virtuelle
Interaktion mit Bildungssystemen*

Zugang zu modernen Lerntechnologien,
unabhangig von Standort oder Ausstattung der
Schule*

Motivation durch Gamification-Ansatze,
Avatare und interaktive Lernraume*

Entwicklung praktischer Fahigkeiten
durch virtuelle Trainingsszenarien und
Simulationen*

10.06.2026  Mall of Education * Feature in Planung 21



SO NUTZEN ANDERE DIE MALL OF EDUCATION BEREITS A\ —

MALL OF EDUCATION

LU

Mit ihr
Syste
Kompc
dazug
bewa
Traini

Bildun
eine h
Handl
Lehre
profitie

Emcecien So ursere neusilen Losengen

W

S0l A dr Ge Stevenung nochma sfzeigen?
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SO NUTZEN ANDERE DIE MALL OF EDUCATION BEREITS A\ —

MALL OF EDUCATION
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Werden Sie Teil der Mall of Education.
Gestalten Sie die Zukunft mit uns!

Lucas-Nulle GmbH
Siemensstrale 2

50170 Kerpen

Tel.: +49 (0) 2273-567 0
Fax: +49 (0) 2273 567 30

s
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O e P MALL OF EDUCATION

mallofecducation.com



http://www.mallofeducation.com/
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